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| KAKURO és un passatemps que

€s com una barreja de mots encre-

uats i matematiques. Es molt popular al

Japé, d’on prové el seu nom: KAKURO

és |'abreviacié de Kasane Kurosu que en
japones vol dir addicié + creu.

Lobjectiu és omplir cada cel'la

KAKURO

nameros que indiquen quant han de su-
mar les xifres que posarem en aquella
fila o en aquella columna.

Per entendre-ho millor, el comen-
carem a fer a poc a poc. Si mirem la
graella veiem que a la primera columna
hi ha un 4. Aixo vol dir que les dues cel-
les que hi ha a sota seu han de sumar 4.
Linica possibilitat és 1+3 o 3+1, per-
que no es pot posar 2+2 (no es poden
repetir nimeros). A la primera horit-
zontal hi ha un 6, per tant, les dues cel-
les d’aquella fila hauran de sumar 6 (aqui
tenim 4 possibilitats: | +5, 5+1,2+4 o
4+2). Veient aixdo podem estar segurs

o la columna que ha de sumar 19, pero
com que aquestes sumes tenen moltes
possibilitats, millor centrar-nos primer
en la fila que ha de sumar 7 (I"Gnica com-
binacié que suma 7 és | +2+4). | aixi
anar fent fins a completar-lo.

Es una mica entretingut, perd no
és dificil i segur que amb unes quantes
provatures us sortira.

Recordeu que, igual que en els su-
dokus, no es poden repetir els name-
ros de cada suma i no es pot posar el
0. Sort!!

blanca amb un nimero deI’l al 9, sense que a la primera cel'la hi anira un | i aixi EEE
repetir-ne cap, ni en horitzontal ni en completarem les dues primeres sumes.
vertical. A les cel'les fosques hi ha uns Arahem de fer lafila que ha de sumar 24
4 19 16 21
6 5 15
26 13 21
24 3 21
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4 16 12
19 15
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